МИНИСТЕРСТВО ОБРАЗОВАНИЯ, НАУКИ И МОЛОДЕЖНОЙ ПОЛИТИКИ 
КРАСНОДАРСКОГО КРАЯ

ГОСУДАРСТВЕННОЕ БЮДЖЕТНОЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ КРАСНОДАРСКОГО КРАЯ 
«БЕЛОРЕЧЕНСКИЙ  ИНДУСТРИАЛЬНО – ТЕХНОЛОГИЧЕСКИЙ ТЕХНИКУМ»









 РАБОЧАЯ ПРОГРАММА УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ
«ПМ.08 Разработка дизайна веб-приложений»

для специальности 09.02.07 Информационные системы и программирование

на базе основного общего образования
с получением среднего общего образования











2023 г.



	РАССМОТРЕНО 
методическим объединением 
преподавателей общеобразовательных
дисциплин
«» августа 2023 г.
Председатель 
___________ ФИО

	УТВЕРЖДАЮ
          Директор ГБПОУ КК БИТТ
          «» августа   2023 г.

         _______________    М.Д. Яценко




Рассмотрена 
на заседании педагогического совета  
протокол № 1 от    .08. 2023г.



Программа разработана на основе Приказа Министерства образования и науки РФ от 9 декабря 2016 г. N 1547 (ред. от 01.09.2022) "Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта среднего профессионального образования по специальности 09.02.07 Информационные системы и программирование, укрупненная группа профессий и специальностей 09.00.00 Информатика и вычислительная техника.
Организация разработчик: государственное бюджетное профессиональное образовательное учреждение Краснодарского края «Белореченский индустриально-технологический техникум» (ГБПОУ КК БИТТ).



Разработчик:		________            Костенко Е.В.,    преподаватель
						      ГБПОУ КК БИТТ

Рецензенты:		
________           Петросян С.А, преподаватель

       информатики ГБПОУ КК БИТТ

[bookmark: _GoBack]                                          _________   Цыганко З.А., методист ГБПОУ КК БИТТ  








СОДЕРЖАНИЕ

	1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ
	3

	2. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ
	5

	3. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ
	6

	4. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	9

	5. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ
	10

	6. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ
	11

	7. ЛИСТ КОРРЕКТИРОВКИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
	12







1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА  РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ
1.1. Область применения программы.
Рабочая программа учебной практики УП.08. Разработка дизайна веб-приложений является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности 09.02.07 «Информационные системы и программирование»
1.2. Профессиональная характеристика:
Согласно Общероссийскому классификатору (ОК 016-94) наименование специальностей: 
· Разработчик веб и мультимедийных приложений

1.3. Характеристика профессиональной деятельности (ВПД): 
· Разработка дизайна веб-приложений
1.4. Область профессиональной деятельности: ­ разработка дизайна веб-приложений
1.5. Цели освоения программы учебной практикиУП.08.Разработка дизайна веб-приложений:
· закрепление теоретических знаний, полученных при изучении базовых дисциплин; приобретение обучающимися практических навыков и компетенций в сфере профессиональной деятельности;
· ознакомление с содержанием основных работ и исследований, выполняемых на предприятии или в организации по месту прохождения практики;
· усвоение приемов, методов и способов обработки, представления и интерпретации результатов проведенных практических исследований;
· приобретение практических навыков в будущей профессиональной деятельности.

1.6. Задачи программы учебной практики УП.08.Разработка дизайна веб-приложений:
· формирование умений выполнять весь комплекс работ по разработке дизайна веб-приложений в производственных, обслуживающих, торговых организациях, административно-управленческих структурах (по отраслям).
· воспитание высокой культуры, трудолюбия, аккуратности при выполнении работ по разработке дизайна веб-приложений в производственных, обслуживающих, торговых организациях, административно-управленческих структурах (по отраслям).
· развитие интереса и способностей анализировать и сравнивать производственные ситуации; быстроты мышления и принятия решений.
1.7. Место учебной практики УП.08.Разработка дизайна веб-приложений в структуре: 
Учебная практика УП.08. Разработка дизайна веб-приложений базируется на освоении предметов общепрофессионального цикла: операционные системы и среды, архитектура аппаратных средств, информационные технологии, основы алгоритмизации и программирования, правовое обеспечение профессиональной деятельности, безопасность жизнедеятельности, экономика отрасли, основы проектирования баз данных, стандартизация, сертификация и техническое документоведение, численные методы, компьютерные сети, менеджмент в профессиональной деятельности, МДК.08.01 Проектирование и разработка интерфейсов пользователя, МДК.08.02 Графический дизайн и мультимедиа.
Изучение разделов и тем перечисленных дисциплин должно предшествовать закреплению соответствующих разделов и тем теоретического обучения на учебной практике. 
1.8. Формы проведения учебной практикиУП.08. Разработка дизайна веб-приложений: учебная практика проводится в студии «Разработки дизайна веб-приложений».
1.9. Место и время проведения учебной практики УП.08. Разработка дизайна веб-приложений: учебная практика проводится в течение второго семестра на 3 курсе в студии «Разработки дизайна веб-приложений», расположенной на территории техникума. Учебной практикой руководят преподаватели.

ПМ.08. Разработки дизайна веб-приложений
МДК.08.01.Проектирование и разработка интерфейсов пользователя
МДК.08.02. Графический дизайн и мультимедиа
УП.08. Разработки дизайна веб-приложений

	ПМ.08. Разработки дизайна веб-приложений

	МДК.08.01.Проектирование и разработка интерфейсов пользователя

	МДК.08.02. Графический дизайн и мультимедиа

	УП.08 Разработки дизайна веб-приложений
	3 курс 
(2 полугодие)
	216 часов



Всего учебной практики 216 часов.



2. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ

Результатом освоения рабочей программы учебной практики ПП. 08. Разработка дизайна веб-приложенийявляется сформированность у обучающихся необходимых для последующего освоения ими профессиональных (ПК) и общих (ОК) компетенций по избранной специальности.
	Код
	Наименование результата освоения практики

	ПМ.08.
	Разработка дизайна веб-приложений

	ПК 8.1
	Разрабатывать дизайн-концепции веб-приложений в соответствии с корпоративным стилем заказчика

	ПК 8.2
	Формировать требования к дизайну веб-приложений на основе анализа предметной области и целевой аудитории.

	ПК 8.3
	Осуществлять разработку дизайна веб-приложения с учетом современных тенденций в области веб-разработки

	ОК 1.
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам

	ОК 2.
	Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности.

	ОК 3
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.

	ОК 4
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.

	ОК 5
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.

	ОК 6
	Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей

	ОК 7
	Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях.

	ОК 8
	Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности

	ОК 9
	Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности.

	ОК 10
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языке
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3.  СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ

3.1.Содержание учебной практики
	Код и наименование профессиональных модуля (ПМ) и тем учебной практики
	Содержание учебных занятий
	Объём часов
	Уровень
усвоения

	IIM.02. Разработка дизайна веб-приложений
	
	

	УП.02. Разработка дизайна веб-приложений
	
	216
	

	1. Создание стилевого оформления сайта с помощью каскадных таблиц стилей
	Содержание: 
Применение каскадных (многоуровневых) таблиц стилей (CSS) при создании Web-страниц. Создание Web-страниц с помощью языка разметки HTML
	12
	3

	2. Компоновка страниц сайта 
	Содержание: 
Выбор варианта компоновки веб-страниц согласно техническому заданию на разрабатываемый сайт. Выбор варианта дизайна компоновки оформления Web-страниц
	12
	3

	3. Формы и элементы пользовательского интерфейса 
	Содержание:
Разработка форм взаимодействия пользователя на Web-страниц. Размещение основных элементов согласно технического задания.
	12
	3

	4. Создание динамических элементов. 
	Содержание: 
Созданиеэлементаcalltoaction. Разработка динамического меню. Созданние элемента средствами DOM.
	12
	3

	5. Реализация сценариев на JavaScript 
	Содержание: 
Проектирование клиентских сценариев средствами JavaScript.  Способы включения сценариев JavaScript в HTML-страницу. Применение элементов управления ActiveX
	12
	3

	6. Проектирование и разработка интерфейса пользователя 
	Содержание:
Составление набора задач выполнении интерфейса. Разработка адаптивного интерфейса. Оптимизация интерфейса пользователя, положение, размер. 
	12
	3

	7. Создание изображений для веб приложений
	Содержание: 
Использование изображений встраиваемые в разрабатываемое веб-приложение. Использование редактора для создания коллажа.
	12
	3

	8. Использование изображений для веб приложений 
	Содержание: 
Выбор подходящих изображений согласно тематике веб-приложения. Внедрение анимационной картинки. 
	12
	3

	9. Оптимизация изображений для веб приложений 
	Содержание: 
Проведение оптимизации изображений в формате JPEG.  Создание изображения с незаметным переходом кромки изображения к фоновому цвету веб-страницы в формате GIF или PNG
	12
	3

	10. Выбор наиболее подходящего для целевого рынка дизайнерского решения 
	Содержание: 
Выбор целевого рынка с вопросами позиционирования дизайна веб-приложения.  Разработка программы маркетинга и расчет затрат, связанных с ее реализацией.  Принятие решения о выборе целевого рынка на основе сравнения доходов и затрат
	12
	3

	11. Проектирование дизайна сайта с применением промежуточных эскизов, требований к эргономике в технической эстетике 
	Содержание: 
Разработка концептуального проекта веб-приложения. Взаимодействие пользователя с сайтом.  Юзабилити web-сайтов и приложений для мобильных устройств
	12
	3

	12. Подготовка графической информации
	Содержание: 
Составление этапов сбора, анализа графической информации под конкретную группу целевой аудитории.
	12
	3

	13. Подготовка графических элементов. 
	Содержание: 
Создание коллажей с помощью инструментов программы Adobe PhotoShop CS3 Использование файлового браузера в PhotoShop CS3
	12
	3

	14. Выбор цветового решения. 
	Содержание: 
Анализ цветового решения в зависимости от аудитории. Оптимизация цветового решения с помощью сервиса Color Scheme Designer.  Подбор цвет в дизайне. Выбор фонового цвета. 
	12
	3

	15. Создание Gif-анимации
	Содержание: 
Создание GIF анимации с помощью Adobe Flash Professional. Разработка GIF-баннера. Произвести оптимизацию анимации для эффективной загрузки
	12
	3

	16. Создание flash-анимации к сайту 
	Содержание: 
Создание flash анимации с помощью Adobe Flash Professional. Разработка flesh-баннера. Создание заставки для сайта. Анимация для шапки сайта
	12
	3

	17. Подготовка мультимедиа для сайта 
	Содержание: 
Подготовка аудио и видео материала для веб-приложения. Произвести оптимизацию качества воспроизведения и вставить в веб-приложение
	12
	3

	18. Оформление отчета
	Содержание:
Оформление и предоставление отчета о выполненных работах. Защита отчета и демонстрация созданного веб-приложения.
	12
	3





4.  ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	Коды профессиональных компетенций
	Виды работ
	Коды и наименования модулей, разделов, 
тем учебной практики
	Объем часов

	IIM.08. Разработка дизайна веб-приложений
	

	
	
	УП. 08. Разработка дизайна веб-приложений
	216

	ПК 8.1
ПК 8.2
ПК 8.3
ОК.01 - ОК.10
	· создавать, использовать и оптимизировать изображения для веб-приложений;
· выбирать наиболее подходящее для целевого рынка дизайнерское решение;
· создавать дизайн с применением промежуточных эскизов, требований к эргономике и технической эстетике;
· разрабатывать интерфейс пользователя для веб-приложений с использованием современных стандартов
	1. Создание стилевого оформления сайта с помощью каскадных таблиц стилей 
	12

	
	
	2. Компоновка страниц сайта 
	12

	
	
	3. Формы и элементы пользовательского интерфейса 
	12

	
	
	4. Создание динамических элементов. 
	12

	
	
	5. Реализация сценариев на JavaScript 
	12

	
	
	6. Проектирование и разработка интерфейса пользователя 
	12

	
	
	7. Создание изображений для веб приложений
	12

	
	
	8. Использование изображений для веб приложений 
	12

	
	
	9. Оптимизация изображений для веб приложений 
	12

	
	
	10. Выбор наиболее подходящего для целевого рынка дизайнерского решения 
	12

	
	
	11. Проектирование дизайна сайта с применением промежуточных эскизов, требований к эргономике в технической эстетике 
	12

	
	
	12. Подготовка графической информации
	12

	
	
	13. Подготовка графических элементов. 
	12

	
	
	14. Выбор цветового решения. 
	12

	
	
	15. Создание gif-анимации
	12

	
	
	16. Создание flash-анимации к сайту 
	12

	
	
	17. Подготовка мультимедиа для сайта 
	12

	
	
	18. Оформление отчета
	12





3. 
5.УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ
5.1.Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация рабочей программы учебной практики УП.08. Разработка дизайна веб-приложений осуществляется в Лаборатории по компетенции «Веб-технологии 17»): 
· ноутбук Aquarius, процессор Core i3, оперативная память объемом 8 Гб; дискретная видеокарта, вес панели1,8кг, объем накопителя -  макс поддерживаемый объем ОП-32; накопителя SSD – 256 кэш памяти 3-го уровня процессора - 6Мб, разрешение экрана full HD, тип накопителя - SSD; тип матрица IPS;  тип интер-фейса - USB 3.2 Gen2-Type-C, количество ядер -4; потоков - 8; портов, шт - USB 3.2Gen, комплектующие мышь); 
· автоматизированное рабочее место преподавателя (ноутбук ASUS, процессор Core i3, оперативная память объемом 8 Гб) 
· столы 
· кресла компьютерные 
· стол и кресло преподавателя 
· проектор
·  экран, маркерная доска 
· выход в локальную сеть, 
· программное обеспечение на каждое устройство: операционная система Astra Linux, Антивирус Касперского, FileZilla 3,  Удаленный сервер (Apache, MySQL, PHP, SSH, SFTP, FTP, Python),  
· PuTTY, Zeal (CSS, HTML ,PHP,  JavaScript, JQuery, JQuery UI, MySQL, Yii, Laravel, Python 2, Python 3, WordPress, Bootstrap 4, Bootstrap 5, Angular, Angular JS, VueJS, Gulp, Less, NodeJs, Apache HTTP Server, Django, Emmet, React, Sass, Docker, TypeScript), Web Browser - Firefox Developer Edition  
· Web Browser - Google Chrome, Postman, Node JS,  LibreOffice 7, GIMP 2,
· Pencil 3, Inkscape, PyCharm Professional, Notepad++ 7,
· Sublime Text 4 (UNREGISTRED),Visual Studio Code ,
· Atom Editor ,WebStorm,
· PhpStorm,"Plugins: Emmet (Notepad++, Sublime Text,  Atom) Visual Studio Code: Prettier - Code formatter,
· PHP Namespace Resolver,
· PHP IntelliSense,
· PHP Intelephense,
· IntelliSense for CSS class names in HTML,
· CSS Formatter 
4.2. Информационное обеспечение обучения
Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы
Основные источники:
1. Тузовский, А. Ф. Проектирование и разработка web-приложений: учебное пособие. — М.: Юрайт, 2017. – Режим доступа: www.biblio-online.ru/book/9647E367-C8C0-4E0B-B80C-EC0195497717
2. Селезнев, В. А. Компьютерная графика: учебник и практикум для СПО. — 2-е изд., испр. и доп. — М: Юрайт, 2017. – Режим доступа: www.biblio-online.ru/book/1C3E97E5-67E9-4F6C-B168-E96C8D5237BB

4.3. Общие требования к организации образовательного процесса учебной практики УП.08. Разработка дизайна веб-приложений.
Учебная практика УП.08. Разработка дизайна веб-приложений проводится параллельно с изучением теоретической части профессионального модуля ПМ.08. Разработка дизайна веб-приложений в студии «Разработки дизайна веб-приложений» образовательного учреждения.

4.4. Кадровое обеспечение учебной практики УП.08. Разработка дизайна веб-приложений.
Требования к квалификации педагогических кадров, осуществляющих руководство практикой: педагогические работники (преподаватели спецдисциплин или мастера производственного обучения) должны иметь на 1-2 разряда по профессии рабочего выше, чем предусмотрено образовательным стандартом для выпускников. Опыт деятельности в организациях соответствующей профессиональной сферы является обязательным для преподавателей, отвечающих за освоение обучающимся профессионального цикла, эти преподаватели и мастера производственного обучения должны проходить стажировку в профессиональных организациях не реже 1 раза в 3 года

6. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ УЧЕБНОЙ ПРАКТИКИ


	Результаты 
(освоенные профессиональные компетенции)
	Формы и методы контроля и оценки 

	ПК 8.1 Разрабатывать дизайн-концепции веб-приложений в соответствии с корпоративным стилем заказчика
	Дифференцированный зачет по учебной практике
Наблюдение за выполнением обучающимися практических заданий

	ПК 8.2 Формировать требования к дизайну веб-приложений на основе анализа предметной области и целевой аудитории.
	

	ПК 8.3 Осуществлять разработку дизайна веб-приложения с учетом современных тенденций в области веб-разработки
	



Формы и методы контроля и оценки результатов обучения должны позволять проверять у обучающихся не только сформированность профессиональных компетенций, но и развитие общих компетенций и обеспечивающих их умений.



7.ЛИСТ КОРРЕКТИРОВКИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
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нения
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	Номера листов
	Основание для внесения изменения
	Подпись
	Расшифровка подписи
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