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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ МДК 08.02 ГРАФИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН И МУЛЬТИМЕДИА
  МДК 08.02 Графический дизайн и мультимедиа  входит в профессиональный модуль «Разработка дизайна веб-приложений».
2. 
ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ 
В результате освоения дисциплины студент должен: В результате изучения профессионального модуля студент должен освоить основной вид деятельности Разработка дизайна веб-приложений и соответствующие ему общие и профессиональные компетенции:
Перечень общих компетенций:
	Код
	Наименование общих компетенций

	ОК 1
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам.

	ОК 2
	Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности.

	ОК 3
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.

	ОК 4
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.

	ОК 5
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.

	ОК 6
	Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, применять стандарты антикоррупционного поведения.

	ОК 7
	Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях.

	ОК 8
	Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности.

	ОК 9
	Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности.

	ОК 10
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.

	ОК 11
	Использовать знания по финансовой грамотности, планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере.


 Перечень профессиональных компетенций 
	Код
	Наименование видов деятельности и профессиональных компетенций

	ВД 8
	Разработка дизайна веб-приложений

	ПК 8.2
	Формировать требования к дизайну веб-приложений на основе анализа предметной области и целевой аудитории.

	ПК 8.3
	Осуществлять разработку дизайна веб-приложения с учетом современных тенденций в области веб-разработки


	Иметь практический опыт
	В разработке дизайна веб-приложений в соответствии со стандартами и требованиями заказчика; создании, использовании и оптимизировании изображений для веб-приложений; разработке интерфейса пользователя для веб-приложений с использованием современных стандартов

	уметь
	создавать, использовать и оптимизировать изображения для веб-приложений; выбирать наиболее подходящее для целевого рынка дизайнерское решение; создавать дизайн с применением промежуточных эскизов, требований к эргономике и технической эстетике; разрабатывать интерфейс пользователя для веб-приложений с использованием современных стандартов

	знать
	нормы и правила выбора стилистических решений; современные методики разработки графического интерфейса; требования и нормы подготовки и использования изображений в информационно-телекоммуникационной сети "Интернет" (далее - сеть Интернет); государственные стандарты и требования к разработке дизайна веб-приложений


3.  СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
3.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Объем образовательной программы  
	196

	Всего во взаимодействии с преподавателем 
	192

	в том числе:
	

	лекции
	128

	практические занятия 
	64

	Самостоятельная работа обучающегося 
	4

	Итоговая аттестация 
	экзамен 


3.2. Содержание учебной дисциплины  МДК 08.02 «Графический дизайн и мультимедиа» 
	Наименование

разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, 

 самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Формируемые компетенции

	1
	2
	3
	4

	Тема 1. Компьютерная графика
	Содержание
	20
	ОК 1, ОК 2,

ОК 03, ОК 04,

ОК 05, ОК 06,

ОК 07, ОК 08,

ОК 09, ОК 10,

ОК 11;

ПК 8.2; ПК 8.3

	
	1. Введение в компьютерную графику. Виды компьютерной графики
	5
	

	
	2. Физические основы компьютерной графики
	5
	

	
	3. Соответствие цветов и управление цветом
	5
	

	
	4. Форматы хранения графических изображений
	5
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	-
	

	Тема 2. Векторная графика
	Содержание
	62
	ОК 1, ОК 2,

ОК 03, ОК 04,

ОК 05, ОК 06,

ОК 07, ОК 08,

ОК 09, ОК 10,

ОК 11;

ПК 8.2; ПК 8.3

	
	1. Особенности векторной графики
	12
	

	
	2. Редактор векторной графики 
	10
	

	
	3. Редактор разработки мультимедийного контента 
	10
	

	
	В том числе практических и лабораторных работ
	30
	

	
	ЛР №1 «Освоение интерфейса векторного редактора. Создание простейших изображений»
	2
	

	
	ЛР №2 «Создание контуров. Использование заливок. Работа с текстом»
	2
	

	
	ЛР №3«Создание изображений с использованием спецэффектов: перетекание, прозрачность, тень»
	2
	

	
	ЛР №4 «Создание изображений с использованием спецэффектов: интерактивные искажения, экструзия»
	2
	

	
	ЛР №5 «Освоение приемов работы со слоями. Создание сложных изображений»
	2
	

	
	ЛР №6 «Создание статических изображений в среде редактора компьютерной анимации»
	2
	

	
	ЛР №7 «Работа с библиотеками и символами. Покадровая анимация»
	2
	

	
	ЛР №8 «Создание автоматической анимации»
	2
	

	
	ЛР №9 «Разработка программной анимации объектов»
	2
	

	
	ЛР №10 «Создание анимации средствами ActionScript 3.0»
	2
	

	
	ЛР №11 «Создание простых сценариев. Работа с событиями»
	2
	

	
	ЛР №12 «Работа с функциями в ActionScript 3.0.»
	2
	

	
	ЛР №13 «Рисование в ActionScript 3.0.  Циклы»
	2
	

	
	ЛР №14 «Создание Flash-баннера и Gif-анимации»
	2
	

	
	ЛР №15 «Создание игрового приложения»

	2
	

	Тема 3. Растровая графика
	Содержание 
	50
	ОК 1, ОК 2,

ОК 03, ОК 04,

ОК 05, ОК 06,

ОК 07, ОК 08,

ОК 09, ОК 10,

ОК 11;

ПК 8.2; ПК 8.3

	
	1. Особенности растровой графики. Редактор растровой графики 
	36
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	14
	

	
	ЛР №16 «Освоение технологии работы в среде редактора растровой графики» 
	1
	

	
	ЛР №17 «Освоение инструментов выделения и трансформации областей. Рисование и раскраска»
	1
	

	
	ЛР №18 «Создание и редактирование изображений»
	1
	

	
	ЛР №19 «Работа с масками. Векторные контуры фигуры»
	1
	

	
	ЛР №20 «Ретуширование изображений. Корректирующие фильтры»
	1
	

	
	ЛР №21 «Работа со стилями слоев и фильтрами»
	1
	

	
	ЛР №22 «Создание коллажей. Фотомонтаж»
	1
	

	
	ЛР №23 «Корректировка цифровых фотографий»
	1
	

	
	ЛР №24 «Создание текстовых объектов. Текстовые эффекты. Текстовый дизайн»
	1
	

	
	ЛР №25 «Создание анимированных изображений»
	1
	

	
	ЛР №26 «Создание оригинал-макетов, элементов дизайна сайта» 
	1
	

	
	ЛР №27 «Создание макета сайта, буклета»
	1
	

	
	ЛР №28 «Создание рекламного баннера»
	1
	

	
	ЛР №29 «Изображения для Web. Создание Gif-анимаций»   
	1
	

	Тема 4. Трехмерная графика
	Содержание
	60
	ОК 1, ОК 2,

ОК 03, ОК 04,

ОК 05, ОК 06,

ОК 07, ОК 08,

ОК 09, ОК 10,

ОК 11;

ПК 8.2; ПК 8.3

	
	1. Основы трехмерной графики
	14
	

	
	2. Основы построения сцен
	14
	

	
	3. 3D моделирование
	12
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	20
	

	
	ЛР №30 «Освоение технологии работы в среде редактора 3D графики»
	4
	

	
	ЛР №31 «Освоение основных инструментов редактора 3D графики»
	4
	

	
	ЛР №32 «Создание и редактирование трехмерных объектов»
	4
	

	
	ЛР №33 «Моделирование 3d объектов с помощью сплайнов»
	4
	

	
	ЛР №34 «Создание сложных трёхмерных сцен»
	4
	

	
	Самостоятельная работа «Освоение технологии работы в среде редактора 3D графики»
	2
	

	
	Самостоятельная работа «Освоение основных инструментов редактора 3D графики»
	2
	

	Всего
	196
	


4. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
	Наименование разделов и тем
	Количество часов по учебному плану

	
	Максимальная нагрузка
	Всего занятий
	Самостоятельная работа

	
	
	всего занятий
	в т.ч. практических занятий
	

	Тема 1. Компьютерная графика
	20
	20
	-
	-

	Тема 2. Векторная графика
	62
	62
	30
	-

	Тема 3. Растровая графика
	50
	50
	14
	-

	Тема 4. Трёхмерная графика
	64
	60
	20
	4

	Итого:
	196
	142
	64
	4

	Экзамен


5. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ

5.1. Требования к материально-техническому обеспечению

Для реализации программы дисциплины имеется в наличии учебный кабинет информатики. 
Оборудование учебного кабинета:
· автоматизированное рабочее место преподавателя;
· посадочные места по количеству обучающихся;
· комплект учебно-методической документации;
· комплект  справочной и нормативной документации;
· информационные стенды;
· наглядные пособия по основным разделам курса;
· методические пособия для проведения практических занятий.
Технические средства обучения:
· компьютеры;
· мультимедиапроектор;
· сканер;
· средства телекоммуникации;
· колонки;
· принтер.
5.2. Информационное обеспечение реализации программы

5.2.1. Основные печатные издания

1. Немцова, Т. И. Практикум по информатике. Компьютерная графика и web-дизайн : учебное пособие / Т. И. Немцова, Ю. В. Назарова ; под ред. Л. Г. Гагариной. — Москва : ФОРУМ : ИНФРА-М, 2021. — 288 с. — (Среднее профессиональное образование).

2. Разработка дизайна веб-приложений. Учебник / Мусаева Т., Поколодина Е., Трифанов М. и др. – Москва: Академия, 2020. – 256 с.

5.2.2. Основные электронные издания

Немцова, Т. И. Практикум по информатике. Компьютерная графика и web-дизайн : учебное пособие / Т. И. Немцова, Ю. В. Назарова ; под ред. Л. Г. Гагариной. — Москва : ФОРУМ : ИНФРА-М, 2021. — 288 с. — (Среднее профессиональное образование). - ISBN 978-5-8199-0800-6. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1209811 (дата обращения: 13.12.2021). – Режим доступа: по подписке.

5.2.3. Дополнительные источники 
1. Основы web-технологий : учебное пособие / П.Б. Храмцов [и др.].. — Москва: Интернет-Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ), Ай Пи Ар Медиа, 2020. — 374 c. — ISBN 978-5-4497-0673-7. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: https://www.iprbookshop.ru/97560.html (дата обращения: 13.12.2021). — Режим доступа: для авторизир. пользователей
2. Федеральный образовательный портал «Информационно-коммуникационные технологии в образовании». [Электронный ресурс] – режим доступа: http://window.edu.ru/. Дата обращения 23.07.2021.
5. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ РАБОЧЕЙ     ПРОГРАММЫ
	Код и наименование профессиональных и общих компетенций, формируемых при освоении дисциплины
	Критерии оценки


	Методы оценки

	ПК 8.2. Формировать требования к дизайну веб-приложений на основе анализа предметной области и целевой аудитории.
	Оценка «отлично» - проанализированы предметная область, государственные стандарты (и/или законодательство региона) и целевая аудитория; на основе анализа сформированы и оформлены в стандартном виде ограничения на стиль и содержание веб – приложения; сформированы ограничения для мобильных устройств; требования сгруппированы и выбрано дизайнерское решение.

Оценка «хорошо» - проанализированы предметная область, государственные стандарты (и/или законодательство региона) и целевая аудитория; на основе анализа сформированы ограничения на стиль и содержание веб – приложения; сформированы ограничения для мобильных устройств; выбрано дизайнерское решение.

Оценка «удовлетворительно» - сформированы ограничения на стиль и содержание веб – приложения; сформированы ограничения для мобильных устройств; выбрано дизайнерское решение.
	Экзамен/зачет в форме собеседования: практическое задание по формированию требований к дизайну веб – приложения.

Защита отчетов по практическим и лабораторным работам.

Интер​претация ре​зуль​татов наблюдений за дея​тельно​стью обу​чающе​гося в про​цессе практики

	ПК 8.3. Осуществлять разработку дизайна веб-приложения с учетом современных тенденций в области веб-разработки.


	Оценка «отлично» - разработан и реализован отзывчивый дизайн веб – приложения с использованием специальных графических редакторов, применением относительных размеров, контрольных точек и вложенных объектов; макет корректно отображается на различных устройствах; заданные элементы интегрированы в дизайн оптимальным образом; разработанный дизайн полностью соответствует современным стандартам.

Оценка «хорошо» - разработан и реализован отзывчивый дизайн веб – приложения с использованием специальных графических редакторов, применением нескольких методов; макет корректно отображается на большинстве устройств; заданные элементы интегрированы в общий дизайн; разработанный дизайн соответствует современным стандартам.

Оценка «удовлетворительно» - разработан и реализован отзывчивый дизайн веб – приложения с использованием специальных графических редакторов, применением нескольких методов; большинство заданных элементов интегрировано в дизайн; макет корректно отображается на одном устройстве; разработанный дизайн в основном соответствует современным стандартам.
	Экзамен/зачет в форме собеседования: практическое задание по разработке графических макетов для веб-приложений и интеграции новых графических элементов.

Защита отчетов по практическим и лабораторным работам

Интер​прета​ция ре​зуль​татов наблюдений за дея​тельно​стью обу​чающе​гося в про​цессе практики

	ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам.
	· обоснованность постановки цели, выбора и применения методов и способов решения профессиональных задач;

- адекватная оценка и самооценка эффективности и качества выполнения профессиональных задач
	Экспертное наблюдение за выполнением работ

	ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности.
	- использование различных источников, включая электронные ресурсы, медиаресурсы, Интернет-ресурсы, периодические издания по специальности для решения профессиональных задач
	

	ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.
	- демонстрация ответственности за принятые решения;

- обоснованность самоанализа и коррекция результатов собственной работы 
	

	ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами.
	- взаимодействовать с обучающимися, преподавателями и мастерами в ходе обучения, с руководителями учебной и производственной практик;

- обоснованность анализа работы членов команды (подчиненных)
	

	ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста.
	- демонстрировать грамотность устной и письменной речи, - ясность формулирования и изложения мыслей
	

	ОК 06.  Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, применять стандарты антикоррупционного поведения.
	- соблюдение норм поведения во время учебных занятий и прохождения учебной и производственной практик,

- соблюдение стандартов антикоррупционного поведения


	

	ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях.
	- эффективное выполнение правил ТБ во время учебных занятий, при прохождении учебной и производственной практик;

- демонстрация знаний и использование ресурсосберегающих технологий в профессиональной деятельности
	

	ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности.
	- эффективность использовать средств физической культуры для сохранения и укрепления здоровья при выполнении профессиональной деятельности
	

	ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности.
	- эффективность использования информационно-коммуникационных технологий в профессиональной деятельности согласно формируемым умениям и получаемому практическому опыту
	

	ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.
	- эффективность использования в профессиональной деятельности необходимой технической документации, в том числе на английском языке
	

	ОК 11. Использовать знания по финансовой грамотности, планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере.
	-эффективно использовать знания по финансовой грамотности,

- эффективно планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере при проведении работ по конструированию сетевой инфраструктуры
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